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Systèmes de Londres, Colle et TrompovskySuper Ouverture 37

Pour sortir des sentiers ba  us
 

Après 1.d4 d5, rien n’oblige les Blancs à jouer un Gambit Dame par 2.c4. Il y a le solide 2.Ìf3 (1a), 
qui peut aussi se produire après 1.Ìf3 d5 2.d4. En l’absence de pression centrale, les Noirs peuvent 
tranquillement jouer des coups comme 2...c5, 2...Íf5 ou 2...c6, mais 2...Ìf6 est plus souple et plus 
fréquent. Ensuite, nous avons 3.Íf4, le système de Londres ; par exemple 3...e6 4.e3 c5 5.c3 (pour 
répondre à 5...Ëb6 par 6.Ëb3) 5...Ìc6 6.Ìbd2 Íd6 (2). On entre dans le système Colle par 3.e3, et 
après 3...e6 4.Íd3 c5 les lignes principales sont 5.b3 Ìc6 6.0-0 Íd6 7.Íb2 0-0 et 5.c3 Ìc6 6.Ìbd2 
Íd6 7.0-0 0-0 (3). La position après 3...Íf5 4.Íd3 e6!? (4...Íg6 est bon aussi) 5.Íxf5 exf5 (4) est 
originale.
Autre ouverture sans c4 : 1.d4 Ìf6 2.Íg5 (1b), l’a  aque Trompovsky. Souvent, les Noirs a  aquent 
le Fou par 2...Ìe4 , et sur 3.Íf4 c5, les Blancs jouent soit le solide 4.f3, soit 4.d5, plus compliqué (5). 
Le jeu est souvent tactique, avec de nombreuses structures possibles.

 Positions de base des systèmes de Londres, Colle et Trompovsky

 XABCDEFGHY
1a) 8rslwkvnt(
 7zpz-zpzp’
 6-+-+-+-+&
 5+-+p+-+-%
 4-+-Z-+-+$
 3+-+-+N+-#
 2PZP+PZPZ"
o 1TNVQML+R!
 xabcdefghy
Les Blancs surcontrôlent d4 et e5. À moins de 
jouer le coup tranchant c4 par la suite, il y a 
un inconvénient : cela n’a  aque pas le pion d5, 
donc les Noirs se développent tranquillement.

 XABCDEFGHY
1b) 8rslwkv-t(
 7zpzpzpzp’
 6-+-+-s-+&
 5+-+-+-V-%
 4-+-Z-+-+$
 3+-+-+-+-#
 2PZP+PZPZ"
o 1TN+QMLSR!
 xabcdefghy
L’idée est Íxf6 pour doubler les pions, et si 2...
e6 alors 3.e4 h6 4.Íxf6. Les Noirs ont l’avantage 
de la paire de Fous, mais les Blancs ont plus 
d’espace, un centre idéal et des Cavaliers très 
actifs.
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 XABCDEFGHY
2) 8r+lwk+-t(
 7zp+-+pzp’
 6-+nvps-+&
 5+-zp+-+-%
 4-+-Z-V-+$
 3+-Z-ZN+-#
 2PZ-S-ZPZ"
O 1T-+QML+R!
 xabcdefghy
Les Blancs peuvent échanger par 7.Íxd6, mais 
cela aide les Noirs à jouer rapidement le coup 
libérateur ...e5. Sinon, il y a 7.Íg3 en espé-
rant 7...Íxg3 8.hxg3 avec une colonne h semi-
ouverte ; mais 7...0-0 8.Íd3 Ëe7 est plus sûr.

 XABCDEFGHY
3) 8r+lw-tk+(
 7zp+-+pzp’
 6-+nvps-+&
 5+-zp+-+-%
 4-+-Z-+-+$
 3+-ZLZN+-#
 2PZ-S-ZPZ"
O 1T-VQ+RM-!
 xabcdefghy
Les Blancs jouent souvent 8.dxc5 Íxc5 9.e4, 
après quoi les Noirs doivent éviter le piège clas-
sique Íxh7+. Par exemple, 9...Íd7?! 10.e5 Ìe8 
11.Ìb3 Íb6? 12.Íxh7+! Êxh7 13.Ìg5+ avec 
une forte a  aque.

 XABCDEFGHY
4) 8rs-wkv-t(
 7zpz-+pzp’
 6-+-+-s-+&
 5+-+p+p+-%
 4-+-Z-+-+$
 3+-+-ZN+-#
 2PZP+-ZPZ"
O 1TNVQM-+R!
 xabcdefghy
Pour les pions doublés, les Noirs ont la 
colonne e et une belle emprise sur e4. Les Blancs 
vont avoir du mal à activer leur Fou. Certes, 
6.Ëd3 menace Ëxf5 et Ëb5+, mais en fait 6...
Ëc8! convient bien.

 XABCDEFGHY
5) 8rslwkv-t(
 7zp+pzpzp’
 6-+-+-+-+&
 5+-zP+-+-%
 4-+-+nV-+$
 3+-+-+-+-#
 2PZP+PZPZ"
o 1TN+QMLSR!
 xabcdefghy
Les Blancs ont de l’espace, mais 4...Ëb6 pose 
problème, avec l’idée 5.b3?? Ëf6! ou 5.Ëc1?! c4 
6.e3 Ëa5+ 7.c3 Ëxd5. Le gambit 5.Ìd2 Ëxb2 
6.Ìxe4 Ëb4+ 7.Ëd2 Ëxe4 8.e3 n’est pas clair, 
mais 5.Íc1 est sûr.


