- Les régles de base du jeu d'échecs
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A LA DECOUVERTE DE L'ECHIQUIER

séance 2

Avant de proposer 'activité : Placer 'échiquier mural au tableau face aux éleves.
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1. Ecris a coté de I'échiquier les lettres des colonnes et les chiffres des rangées, en

observant bien le modeéle.

en t'aidant du modéle.

2. Colorie les cases « noires »

23



Echecs et maths - CP

FICHE ELEVE SE REPERER SUR LE
séance 3 QUADRILLAGE DE L'ECHIQUIER

1. Décodage

Ecris les initiales des piéces sur chaque diagramme, utilise 2 couleurs (Blancs et
Noirs) :

Diagramme 1 : Blancs — Rc2, Tc4 Noirs — Re7, Th8

Diagramme 2 : Blancs — Rg1, De4 Noirs — Rb8, Dc6

Diagramme 3 : Blancs — Rg4, Fc5, Pf6 Noirs — Rd8, Ff8, Pc7
Diagramme 4 : Blancs — Rd1, Pb3, Pc4, Pf2, Noirs — Rf8, Pc7, Pe6, Pg5

Diagramme n° 1 Diagramme n° 2

////
////
55
55y
" v
////////

E
a b c d e f g h abcdefgh

»—NL»J-PUIO\\]OO

Diagramme n° 3 Diagramme n° 4

V% %y 7 7,

»—nl\)w-lkkhc\\loo
w N

— D W kA N3
\ N

E
abcdefgh abcdefgh



— D W R N3

»—ml\)u)-lkUIO\\IOO

1" partie : Découverte et initiation - Les regles de base du jeu d'échecs

FICHE ELEVE
seéance 3
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QUADRILLAGE DE L'ECHIQUIER cORRECTIONS

Diagramme n° 2

e ..
////
oy //
////

//
//

\\

\\\\

— D W R, NI

//
///
//

//”
%

Diagramme n° 4
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