3. LA RAISON A SA GRANDE SOEUR,
ON L’APPELLE INTUITION

— LE CALCUL AUX ECHECS —

Au lieu d’analyser tous les coups de la position, nous nous basons sur notre expérience,
notre intuition, pour décider de ce qu'il faut calculer.

Vous n’allez pas me dire que vous doutez de l'intui-
tion ? Personnellement, je lui fais aveuglément
confiance; il me semble tout simplement que c’est la
connaissance qui saute une ou deux marches...
Apres tout, chaque seconde qui passe nous apporte
d’énormes quantités d’informations... tout cela est
stocké, mais seule une infime partie fait surface. Le
reste rode dans le subconscient, envoyant des
Signaux...

Traduit de Kommissarien och Tystnaden (Le com-
missaire et le silence, a paraitre) de Hakan
Nesser, Bonniers 1999.

INTRODUCTION

ux échecs, il y a une compétence fon-
Adamentale qui passe avant tout: savoir

calculer les quelques coups a venir. Le
plan le plus brillant, le plus empreint de mai-
trise stratégique, manquera quelque peu de
pertinence si la Dame tombe en deux coups ou
si son royal époux se fait mater en un. Aux
échecs, la réflexion commence avec le calcul et
se termine de méme.
Avant tout, vérifiez qu’aucun danger sournois
ne rode au cceur d'une variante forcée. Une
fois l'esprit tranquille de ce coté, il est temps
d’essayer de comprendre la structure de la
position. En fonction des conclusions que vous
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en tirez, vous élaborez un plan. Il vous faut
alors calculer de nouveau, tirer au clair les
petits détails pratiques qui permettront 1'exé-
cution correcte du plan.

Un humain n’est pas un ordinateur. Loin d’a-
nalyser tous les coups possibles dans une posi-
tion donnée, nous nous appuyons sur notre
expérience, notre intuition, pour décider de
ceux qui en valent la peine. Il en découle que
I'entrailnement au calcul échiquéen comporte
deux parties: 1'une technique, 'autre thématique.
J’aimerais introduire une comparaison avec la
musique. Le musicien travaille ses gammes
chaque jour afin d’étre en mesure de jouer
rapidement et précisément sur un registre
étendu, sans y perdre la clarté et la propreté du
son. Il entend maitriser techniquement son
instrument. Aux échecs, c’est I'équivalent de
longs calculs précis. Toutefois, un musicien
n’est un musicien qu’a condition de savoir éga-
lement former avec les notes un ensemble
mélodieux, et du reste, méme celui qui impro-
vise ne le fait que dans un cadre de référence,
a partir d’un accord ou d’une mélodie de base.
Ainsi va le jeu combinatoire. En partant de la
position, notre subconscient se nourrit des the-
mes rencontrés dans le passé, ce qui nous aide
a trouver la bonne continuation.

LE CALCUL TECHNIQUE - LONG ET PRECIS

Ce qu’il y a de plus frappant quand on a l'oc-
casion d’admirer de pres les meilleurs joueurs
du monde, cest de les voir ignorer ostensible-
ment 1'échiquier. Leur regard préfere aller se
perdre quelque part dans le vide, derriere leur
adversaire. Puis, soudain, c’est le réveil, et une
brillante combinaison prend vie devant eux.
C’est donc qu’ils ont dii passer tout ce temps a
I'analyse des possibilités tactiques de la posi-
tion, sans un regard sur l'échiquier. Certains
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d’entre eux donnent méme l'impression que ce
dernier interfere plus qu’autre chose. II me
revient d’ailleurs une anecdote selon laquelle
Shirov, interviewé a la maison, devait faire une
photo avec un échiquier: il eut bien du mal a
en trouver un, car il n'en utilise jamais pour
s’entrainer!

Pour calculer profondément et correctement, il
faut étre capable de visualiser les coups a venir
dans sa téte. Tout va généralement bien pour
les premiers coups, mais tres vite le chaos
s’installe, on oublie ou sont les piéces et on
passe a coté des possibilités les plus évidentes.
Cette capacité a jouer sur son échiquier inté-
rieur en étant certain de traiter la bonne posi-
tion est fondamentale.

Les pierres de gué - Une technique pour
joueurs confirmés

C’est a Jonathan Tisdall que l'on doit I'idée des
diagrammes utilisés comme pierres de gué, ou
comme tremplins si I'on veut. Son idée de base
consiste a séparer du calcul proprement dit la
visualisation de I'emplacement exact des pie-
ces. D'apres lui, lorsqu’on calcule, on a plutot
tendance a se concentrer sur la partie de 1'échi-
quier ou se déroule le feu de l'action, surtout
en cas de séquence forcée. A la fin de la
séquence, lorsqu’il faut a nouveau envisager
de nombreuses possibilités, une pause est
nécessaire afin de s’assurer que les pieces se
trouvent bien la ot on le croit, avant d’élaguer
a nouveau l'arbre des variantes. Je crois que ce
processus est bénéfique en termes de précision
et de profondeur de calcul. On pourrait com-
parer cette technique avec I'opposition plan de
situation/plan rapproché, au cinéma. On voit
d’abord l’ensemble, puis les détails. Il est
important d’alterner afin que le public sache
toujours ou il en est, on ne peut pas se conten-
ter des gros plans.



3. La Raison a sa grande sceur, on I'appelle Intuition -

Les pierres de gué en pratique

Vous commencez vos calculs. Au début, c’est
facile, les premiers coups sont forcés. Puis
apparait une position qui admet de nombreu-
ses répliques plausibles. C’est le moment de
prendre un peu de recul et, durant environ
trente secondes, de se concentrer uniquement
sur 'emplacement exact de toutes les pieces.
Une fois que la bonne position est en place sur
votre échiquier interne, vous pouvez passer a
la suite du calcul.

Simple a premiere vue, mais on a tot fait de se
perdre dans les détails en oubliant le contexte
général. Le diagramme imaginaire permet de
s’arréter au milieu du gué, de faire le point, et
je pense que cela facilite le processus de calcul,
tout en le rendant plus efficace. Prenons un
exemple.

Jesper Hall - Krzysztof Gratka
Usedom 1999

Le calcul, c’est un mélange d’intuition et de
logique. En cas de sacrifice, en particulier, vous
étes sur le fil du rasoir et il faut étre extréme-
ment précis. Si ¢ca marche, vous gagnez, sinon,
c’est la défaite. Dans la partie suivante, jai d
faire usage de la technique des pierres de gué
plus souvent qu’a mon tour.

Le calcul aux échecs

1.e5!

Avant de jouer ce coup j'ai passé environ qua-
rante minutes a calculer. Le jeu devient forcé, il
y a plusieurs variantes assez longues. Mon
intuition me disait que le Roi noir n’était pas en
sécurité avec autant de ses pieces mobilisées a
l'aile dame.

1...dxe5 2.%e4 Le7

Jai vite rejeté 2..exf4 car selon moi, 3.Exd7
Hxd7 4.2xf6+ gxf6 5.£xf6 devait donner aux
Blancs une attaque gagnante, et je n‘ai pas
approfondi la variante. Une continuation pos-
sible était 5...2)e7 6.2)g5 £3 7. & xh7+ &8 8.4\xf3
Hed8 9.£¢5 £xf3 10.Wxf3 avec avantage blanc
décisif.

3.fxe5 Ddxe5 4.9eg5 £.xg5 5.2 xh7+

C’est cette option qui m’a poussé a jouer 1.e5,
et c’est pour ¢a que j’ai pris tellement de temps
avant de me décider. Le sacrifice est forcé, car
si les Blancs doivent jouer 5.4xg5?, alors les
Noirs sont mieux apres 5...£5.

5..&xh7 6.2)xg5+ (D)
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A ce moment-1a, jai dé faconner de téte ma
pierre de gué afin de calculer les deux possibi-
lités: 6...2g6 et 6...2g8.

6..2g6

Apres 6..2g8 7.Wh5 Exdl 8.Exdl javais le
sentiment que les Blancs étaient bien, a cause
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de l'idée meurtriere £a3. J'ai quand méme
poussé le calcul un peu plus loin: 8...b5 9. &h7+
28 10.Wh8+ Le7 11.Wxg7 Ed8 12.Ef1 et je me
suis arrété 1a, voyant que le pion f7 tombait.
7.%e2+ (D)

Deuxieme pierre de gué pour étudier les possibi-
lités défensives 7...5, 7...&xg5, 7..2)d3 et 7...2d3.
7..£5

Ou:

a) 7..&xg5 8.&.c1+ h4 9.Wh7+ &g4 10.Wh34.
b) Apreés 7..Ed3 8.Exd3 &Ob4 9.Eg3+ &Hxc2
10.%xe6+ les Blancs sont gagnants.

c) 7..40d3 8.Exd3 £b4 9.Wc3 Exd3 10.Wxg7+
©h5 11.Wh7+ &g4 (D) (11...&xg5 12.2f6+ &gd
13.Wh4#).

N WA OO N
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Javais calculé jusque la avant de jouer 1.e5,
mais au moment de poser ma petite pierre au
fond de la riviére, je n‘arrivais pas a voir claire-
ment la position. Cela dit, avec le Roi en g4, je
ne pouvais pas croire que les Noirs aient des
chances de survie. Si la partie avait emprunté
cette voie, jespere que jaurais trouvé 12.h3+
g3 13.0e4+ £xed 14.Wxed, et les Noirs ne
peuvent parer les deux mats de la Dame, en g4
etel.

8 Dxe6 Wf7 9.5)xd8 &xd8 10.2.xe5 Le4 11.¥c3
De6 12.2d6

et les Blancs finirent par I'emporter.

D=9

MES ASTUCES D’ENTRAINEUR

Le méthode numéro un pour apprendre a cal-
culer, c’est de se forcer a ne pas déplacer les
piéces en regardant une partie. Essayez d’ana-
lyser les variantes sans toucher systématique-
ment a l'échiquier. Réussir a vaincre cette
forme de paresse vous aidera déja beaucoup.
En dehors de ¢a, voici la formule la plus effica-
ce: prenez une position compliquée dans un
livre, réglez la pendule sur 15 minutes, et cal-
culez tout ce que vous pouvez durant le temps
imparti. Comparez ensuite avec l'analyse
publiée dans le livre. Autres exercices d’excel-
lente facture: le jeu a l'aveugle, la lecture de
parties uniquement a partir du livre, en se
donnant la peine de résoudre a 'aveugle les
petits pieges d’ouverture donnés en notes mais
sans diagrammes. Les joueurs confirmés pour-
ront s’essayer a la simultanée a l'aveugle sur
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deux parties contre le méme adversaire.

Si vous n’étes pas a l'aise avec le jeu a I'aveugle,
il existe une excellente initiation: les échecs “a
retardement”. Vous jouez une partie normale,
a ceci pres que les Blancs annoncent leur pre-
mier coup, mais sans le jouer. Les Noirs font
ensuite de méme, puis les Blancs annoncent
leur deuxieme coup et jouent le premier, etc.
On joue donc une partie entiére en ayant tou-
jours sur l'échiquier une position ayant un
coup de retard.

Pour développer la faculté de poser des pierres
de gué, essayez de cadrer un plan de situation
chaque fois que vous étudiez une combinai-
son. Si vous analysez avec quelqu’un d’autre,
testez-vous en vous questionnant mutuelle-
ment sur la disposition des piéces.

LE CALCUL THEMATIQUE - APPRENDRE
A NE CALCULER QUE LE NECESSAIRE

Fondamentalement, l'entrainement du joueur
d’échecs repose sur le travail des combinai-
sons. Comme en musique, il faut pratiquer
quotidiennement. Mais pour développer l'in-
tuition, c’est au travail thématique qu’on fait
appel. Le grand maitre hollandais Jan Timman
affirme qu’il n’existe aucun theme combinatoi-
re qu’il n‘ait déja rencontré. Avec une base de
connaissances de cette qualité, il a de grandes
chance de calculer correctement, puisqu’il sait
ou chercher. C'est votre intuition qui alerte le
cerveau et indique les themes d’actualité en
fonction de la nature de la position.

Je suis partisan de la méthode qui consiste a
partir du simple pour aller vers le difficile. En
conséquence, je préconise de repérer avant
tout le theme de base que l'on pourra ensuite
adapter pour accomplir des taches complexes.
Prenons par exemple le mat a I'étouffée:

Le calcul aux échecs
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C’est un motif Classique de sacrifice de Dame,
qui permet ensuite au Cavalier de donner le
mat.

1.Df7+ &g8 2.5Hh6++ Th8 3. Wes+ Hxg8 4.)(74#
La combinaison fonctionne parce que le Roi
noir n‘a pas de cases de fuite dans sa structure
de pions. Suite au sacrifice, il se retrouve
emmuré par ses propres pieces. Partant de ce
theme fondateur, construisons une nouvelle
position en mettant la Tour en {8 et la Dame en
a8:

////////
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“u wm

///g

N W A~ O

—_

11 existe cette fois deux thémes combinatoires:
le mat a I’étouffée et le mat du couloir.

1.0 f7+ g8

1..Bxf7 2. Wxa8+ Ef8 3. Wxf84#.

2. h6++ £h8 3. Wes+ Hxg8 4.0 f7#
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Faisons la liste des différents criteres qui ren-
dent ces themes possibles.

1) Critéres partagés: le Roi n‘a pas d’issue.
2)Mat du couloir: apres l'échec de la Dame,
aucune piece ne peut s’interposer utilement.
3)Mat a l'étouffée: infligé par un Cavalier
lorsque le Roi est enfermé par ses propres pieces.
Voila une bonne astuce: formuler, avec des
mots, la construction de la combinaison. Si les
criteres se présentent lors d’une partie réelle, il
y a plus de chances que ¢a déclenche la petite
alarme interne. Cela peut aussi vous aider a
trouver les coups préparatoires qui rendront la
combinaison possible plus tard. C'est pour-
quoi il importe de poursuivre ce travail durant
toute votre carriere échiquéenne, méme
lorsque vous aurez maitrisé tous les themes de
base. En partie réelle, lorsque les divers themes
combinatoires commencent a converger, il faut
savoir en repérer la forme la plus importante:
la “menace double”. Sous sa forme la plus sim-
ple, il s'agit de deux pieces attaquées a la fois;
mais il existe aussi la version avancée, ou ce
sont deux thémes qui sont menacés. C'est seule-
ment dans ce cas, lorsque les motifs eux-
mémes se combinent, que vous aurez vos
chances contre un grand maitre du calibre de
Timman.
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Le mat a I’étouffée:
quelques exemples supplémentaires

O
1.We8+ Lxg8
1..Exg8 2.0)74,
2.De7++ f8
2..h8 3.9)f74.
3.9\7g6+ hxgb 4.2\ xg6#
a b ¢c d e f g h
we 7, 5 !
6 m/ ', 7 » B AL
Je o %;@ ///% / y °
Vom
4 ;_/E; /% P
N, . / 3
2 2
o 1 !
a b c d e f h
Josef Kling
vers 1850

1.2b8 Exb8 2.2.c3+ Wg7 3.Wg8+ Exg8 4. (74
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Phillip Stamma
Essai sur le jeu des échecs, 1777

1.Zh4 Wxh4

Bien joué, si vous avez vu 1..fxe5! 2.Exh3
Nxh3+ 3.2g2 &ixco 4.2xh3 De7 5.bxa5 bxasb
6.&b5, et les Blancs ne sont qu'un peu mieux.
2.Wg8+ &xg8 3.e7+ £h8 4.9)f7+ Exf7 5.Ec8+
Z£8 6.Exf8#

1.%xe5+ ©h8 2.7+ Lg8 3.1 d8+!

Si vous avez compris les criteres de fonction-
nement du mat a I'étouffée, il ne vous échappe-
ra pas que les Blancs doivent attirer la Tour en
huitieme rangée pour que ¢a marche.

3..%h8 4.Ze8+ Exe8 5.0 f7+ £g8 6.2 h6++ £h8
7.Wo8+ Hxg8 8.0 f7#

Construire une combinaison

Quand vous cherchez la solution d’une combi-
naison tirée d’un livre ou d’'un magazine, vous
savez qu'il y a quelque chose a trouver. En par-
tie réelle, le probleme c’est d’amener la posi-
tion d’ou naitront les possibilités tactiques. Le
travail sur les combinaisons thématiques per-
met de sentir les themes qui s‘appliquent a
telle ou telle position. Pour s’aider dans cette
tache de construction, il est utile de se poser les
trois question suivantes:

1) Ou dois-je poster mes pieces pour activer
des themes? Souvent, le simple fait de trouver
la meilleure case d'une piece suffit a en faire
surgir plusieurs.

2)Si jétais autorisé a jouer plusieurs coups
d’affilée, quels seraient-ils? La réponse a cette
question vous aidera a repérer les faiblesses de
I'adversaire, déclenchant par ricochet le repé-
rage des théemes combinatoires adaptés.
3)Mon adversaire a-t-il des pieces non proté-
gées ou exposées? Vous saurez alors quelles
cibles viser avec votre combinaison.

Il existe un petit truc pour évaluer la possibili-
té de “passer” avec une attaque, c’est tout sim-
plement de compter les attaquants et les défen-
seurs. Si vous avez une majorité de piéces en
attaque, les chances de succes sont réelles.

On peut s’entrainer a construire une attaque en
utilisant la méthode des échecs progressifs:
Les Blancs jouent un coup, puis les Noirs en
jouent deux d’affilée, puis les Blancs en jouent
trois, les Noirs quatre, etc. Vous verrez tres vite
qu’il faut énormément se méfier des themes de
mat. Attention: il n’est permis de donner échec
qu’avec le dernier coup de la séquence.

Au lieu de jouer, vous pouvez essayer de trou-
ver autant de tableaux de mat que possible
dans une position donnée. En tant qu’entrai-
neur, j'arréte souvent le jeu apres deux ou trois
parties, lorsque je vois une position intéressan-
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te, et j’incite les joueurs a chercher: c’est a celui
qui trouvera le plus de variantes de mat dans
la position.

Comment calculer en conditions de partie
Les variantes linéaires sont tres rares. La plu-
part du temps, variantes et themes divers s’en-
tremélent. La méthode des coups candidats s'im-
pose alors: il faut trouver ceux qui valent la
peine d’étre calculés. On avait coutume de dire
que Tigran Petrosian ne calculait pas plus de
trois coups, mais que dans ces trois coups il ne
manquait jamais un candidat ou une combinai-
son. Ce n'est sans doute pas totalement vrai,
néanmoins l'anecdote fait ressortir I'importance
d’un calcul ciblé. Ouverture d’esprit et créativi-
té ont leur importance quand il s’agit de trouver
les coups candidats difficiles. Si cela vous pose
un probleme, ce serait sans doute une bonne
idée de travailler des études ressemblant forte-
ment a des parties réelles. Vous apprendrez a
sentir les candidats spectaculaires.

Etape suivante: le calcul & partir des coups can-
didats. Le grand maitre et auteur Alexander
Kotov suggérait d’étudier scientifiquement,
méthodiquement, tous les coups candidats choi-
sis, afin de déterminer lequel est le meilleur.
Seulement, il y a une grande différence entre
I'entrainement et les conditions d'une partie. Au
cours de I'entrainement, il est important de trou-
ver tous les candidats et de les étudier exhausti-
vement. Au contraire, dans le jeu réel, on sélec-
tionne intuitivement la variante qui semble la
plus prometteuse et 'analyse commence immé-
diatement: elle devient la variante principale.
Encore faut-il avoir développé un flair pour les
coups candidats, a la maniere de Petrosian. Il est
souvent préférable de prendre du recul et de
consacrer trente secondes a la recherche d’alter-
natives plausibles dans la position, sans quoi on
risque de passer a coté de quelque chose.
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Durant la partie, on saute aussi allegrement
d’une variante a l'autre. L'incertitude a tot fait
de s’insinuer, surtout quant a la qualité du cal-
cul. Bien souvent, cela est d(i au manque de pra-
tique ou de confiance. En conséquence, il est
bon, avant un tournoi, de résoudre des dia-
grammes pour se préparer: le cerveau se met en
branle, on peut faire confiance a ses analyses.
Du reste, dans toutes les phases de l'entraine-
ment, il importe de toujours chercher a voir ou
calculer de plus en plus loin. Sinon, on se
contente un peu trop vite de la formule toute
faite: “ca a l'air de marcher”. Au cours d’une
partie réelle, il faut savoir qu'on voit générale-
ment bien plus de variantes importantes dans
les cinq premieres minutes que dans les cing
suivantes, et ainsi de suite. C'est pourquoi John
Nunn dit que si l'on ne s’est toujours pas décidé
entre deux coups au bout de vingt minutes,
alors autant tirer au sort. C'est sans doute un
peu radical, mais il me semble que le fait de
réfléchir pendant vingt minutes et plus sans rai-
son valable doit étre considéré comme sympto-
matique de problemes de concentration.
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EXERCICES

Voici un certain nombre d’exercices qui vous
permettront de travailler le calcul (solutions
page 181).

Théme: clouages et enfilades

a c d e f g h

7 77 7
1) ) / /%, @j )
7

Brundtrup - Budrich
Berlin 1954
Les Blancs jouent et gagnent

2) 83/

c

m’@/z/s

i /z/ﬁ it
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Antunac - Hiibner
Dresden 1969
Les Blancs jouent et gagnent.

3)

4)

5)

g h
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Les Blancs jouent et gagnent.
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Deux études

6)

7)

38

Ernest Pogosiants
Shakhmaty Moskva, 1961
Les Blancs jouent et gagnent.

cefgh

b
% /;8

7 7
o| % //%7 /,fffff, // 6
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7% /
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2 ¢ % 0 12
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%
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Rinaldo Bianchetti
L’Italia Scacchistica, 1925
Les Blancs jouent et gagnent.

Deux problémes d’échecs progressifs

bcdefgh

Les Blancs jouent cinq coups d’affilée.
Qui trouvera le plus de fagons de faire mat?

cdefgh

Y
7

Les Blancs jouent cinq coups d’affilée.

Voyez-vous le mat?
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Pieges d’ouverture a résoudre a ’aveugle
Comment les Noirs doivent-ils continuer dans
les positions suivantes? (Ne mettez pas la
position sur un échiquier, tentez de la visuali-
ser de téte.)

10)1.e4 €5 2.3 &\c6 3.d4 exd4d 4.5xd4 Df6
5.2g5 £e7 6.5 d5 7.exd5 De5 8.9xe7 Yxe7
9.&.xf6.

11) 1.e4 €5 2.3 d5 3.exd5 Wxd5 4.3 Wa5
5.We2 \c6 6.d3 g4 7.2d2 d4 8. Wxe5+.
12)1.e4 €5 2.f4 exfd 3.3 Le7 4.8c4 Lhd+
5.2f1 d5 6.&£xd5 Df6 7.8xh4 &Hxd5 8.3,

13) 1.e4 e6 2.d4 d5 3.2)d2 Hc6 4.9 gf3 D6 5.e5
ANd7 6.c3 £6 7.exf6 Wxf6 8.£b5 a6 9. Wa4.

Quel est le meilleur coup blanc dans I'exemple
suivant?

14) 1.e4 &)f6 2.%)c3 d5 3.e5 Ded 4.5 ce2 d4 5.c3
dxc3.

S’entrainer a trouver les coups candidats

efgh

15)

David Bronstein - Alexander Kotov
Ch Moscou 1946
Comment les Blancs continuent-ils ?
Quels sont les coups a considérer de plus pres?

Le calcul aux échecs

a b ¢ d f h

16) 8 %zé %% /%% @8
A
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a b d e f g h

Comment les Blancs continuent-ils?
Quels sont les coups a considérer de plus pres?

PISTES DE LECTURE

Il existe des tas de recueils de combinaisons. Je
ne doute pas que la plupart soient utiles, mais
je préfere ceux qui sont organisés méthodique-
ment. 1001 Ways to Checkmate de Fred Reinfeld
(Barnes & Noble, 1955) est un bon livre lors-
qu’on vient de quitter le stade de débutant.
On pourra ensuite passer a Test Your Chess 1Q
(trois  volumes) par Avgust Livshits
(Pergamon/Cadogan). Une excellente série, qui
motive en donnant des points en fonction du
temps pris pour trouver la solution.

Mais la Bible, la vraie, c’est I’Anthologie des
Combinaisons d’échecs (Sahovski Informator,
1995) qui, avec ses 2001 problemes, vous offri-
ra des heures d’occupation.

John Nunn’s Chess Puzzle Book de John Nunn
(Gambit, 1999) met le lecteur en situation de
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partie, avec tout juste quelques suggestions
quant au theme ou a l'objectif — l'auteur four-
nissant quand méme des indices si vous calez.
En ce qui concerne les livres sur le calcul, je
recommande avant tout I’Art du Sacrifice aux
Echecs de Rudolf Spielmann (1935), d'une lec-
ture agréable, une grande source d’inspiration.
Les joueurs confirmés apprécieront Secrets of
Chess Tactics de Mark Dvoretsky (Batsford,
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1992) et Schachtaktik fiirFortgeschrittene de Yuri
Averbakh (Sportverlag Berlin, 1979). Les deux
offrent un large éventail de combinaisons et
expliquent comment organiser sa réflexion
afin de les trouver. Improve Your Chess Now de
Jonathan Tisdall (Cadogan, 1997) m’a ouvert
récemment de nouvelles perspectives sur le
calcul, une ceuvre pionniere a sa fagon.




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


