TABLE DES MATIERES

SYIMIDOIES.......ooeei ettt e ne 4
SOIMIMAITE ...ttt et sttt en b 5
DIEAICACE ...ttt en e 6
REMETCIEIMENES ..ottt st 7
INEFOAUCHION ..o e ne 9
Premiere partie : Sept compétences indispensables................cccccoeeiiiiiiiiiniiceeeee 11

1. Des chasseurs sachant chasser

(Compétence indispensable n° 1: voir rapidement les différentes facons d‘attaquer une cible)........ 13
Les pieces a 1ongue POTtEe .........cccuiuiiiiiiiiiiiiiici e 14
LA DAIME. ..ttt sttt ettt st st st bbbt er e et be e e saeenaes 14
LA TOUT ettt ettt et e s bt et e s at et sae et e eb e e be bt e beeatesbe et e ste et e beetenas 17
L0 FOU ettt ettt ettt st st bbb s sa e e sttt se e e saee 21
Les pieces & COUTLe POILEE ........ccuviviiiiiiiiiiiciic s 24
L8 CaVALIOT ..ttt ettt et et et b e ettt b st et ne et en 24
L8 ROT ettt ettt et h et s a et et eh e e b e bt e beeat e st e eat et e eatenaeetenas 30
L@ PHOTL ettt ettt st e she e st sb e bbbt ettt beeaenae 35
EIXEICICES ...ttt ettt ettt et st st e s at et e st e b e et e bt e bt e bt e st e bt ent e e st et e eae et e eaeenteas 38

2. Eviter les embouteillages

(Compétence indispensable n° 2 : repérer les piéces et les pions bloqueés).............ccccoceeuvuenenee. 41
La [IDETtE OU 18 TNOTE ..ottt ettt b et eb et st b e bbbt nen 42
I1 était une fois deUX POSIHIONS ......cucuiviiiiiiiiiiiiciic e 47
EXEICICES .vviiiiitiii e 49
3. Le vol du papillon

(Compétence indispensable n° 3 : savoir se déplacer tout en évitant les cases dangereuses)...51
L’exercice du champ de mines .........ccooeiiviiiiiiiiiiiii s 53
Les échecs a qui Perd Zagmne ..........cccccucuiuiiiiiiiiiiiiiiiiii e 59
EXEICICES .vviiiiictiit s 61

4. Un pion est un pion

(Compétence indispensable n° 4 : comprendre la table des valeurs matérielles)........................ 63
EN hausse OU €1 DAISSE ....cveuveviuiiiiiiieieierieiriei ettt ettt ettt 64
La table des ValUTS......c.coiiiiiiiieiiieieie ettt b ettt ettt ettt 65



(@SS e b 11 o) s LTSRN 67
J TR e 5 1 Ta 1<) oSO 71
| DS el LI TSRO 75

5. La Bourse aux bons coups

(Compétence indispensable n° 5 : savoir réaliser de bonnes transactions..............ccccccccceeueuenene. 77
Du commerce éqUitable ...........cccoiiiiiiiiiiiiiii 78
Comment On peut S€ faire AVOIT.........coueuririeiririeiririeree e 82
Le bon ordre de COUPS......cciiiiiiiiiiiicc s 83
BEXETCICES .ttt an 86

6. Défendre son bien

(Compétence indispensable n° 6 : savoir utiliser la méthode de défense PFIP).......................... 89
La méthode de défense PFIP ............c.ccciiiiiiiiiiiicerceieceteeee et 90
PIendre.....c.oiiiiiiii s 90
FULT e e 91
INEEIPOSET .ottt 94
PIOTEZRT ...t 96
EX@ICICES ..ovviviiiiiiinitnet sttt en 109

7.La mise a mort

(Compétence indispensable n° 7 : maitriser les mats élémentaires)...............cccccovveiivinnccnnne 111
Le baiser de 1a MOt ..o 112
Les mats Damendiag ..........cccociiiiiiiiiiiiiiiiii e 115
Le mat dU COULOIT ....ouiiiiiiiiiiicc e 117
EXEICICES ..t 122
Deuxiéme partie : Le Club des Cinq : les compétences indispensables en action .................... 125
Paul Morphy - Duc de Brunswick et Comte Isouard, Paris 1858............cccovuiivininiinnniinnnne. 127
Wilhelm Steinitz - Kurt von Bardeleben, Hastings 1895 ..., 135
Mikhail Botvinnik - Milan Vidmar, Nottingham 1936 ...........ccccoceeiviiinnnic, 147
Donald Byrne - Robert Fischer, New YOrk 1956..........ccccccoeuiiiniiiiiniiiininiiniiiiicicccccieins 153
Bent Larsen - Boris Spassky, Belgrade 1970 ...........ccocooeiiniiiiiiniiiiccees 161
SOLULIONS AES EXEICICES.......eouiuiiiiieiciiiiciccc e e e 167
GLOSSAITE ...t e e et ene 183
Index des Parties ... 187

190



