9. Choisir et préparer des ouvertures

Tous ceux qui étudient finissent par se heur-
ter au probleme de choix et de préparation des
ouvertures. Il se trouve que le probleme ne dis-
parait jamais compléetement, pas méme pour les
plus forts joueurs au monde. Les enseignants
et les auteurs expriment diverses opinions sur
la facon de choisir les ouvertures, mais ils sont
en désaccord les uns avec les autres et ne sont
méme pas parvenus au début d'un consensus.
Des questions fondamentales surgissent : faut-
il se spécialiser dans une ouverture, faut-il choi-
sir des débuts souples ou extrémement théma-
tiques, comment faut-il les accorder avec son
style et ses gofits, et combien de temps faut-il
consacrer a leur étude. Sur un plan concret,
on se pose des questions sur les fagons de
s’organiser et de batir un répertoire précis, de
I'apprendre, d’acquérir de la pratique avec les
ouvertures sélectionnées, d’améliorer son jeu
dans un début donné, et ainsi de suite.

Selon moi, certaines des réponses les plus
courantes a ces questions sont insuffisantes
parce qu’elles ne distinguent pas les éleves en
fonction de leur niveau de jeu et de leur expé-
rience. En passant en revue la littérature, je me
suis apercu que la plupart des livres étaient
écrits du point de vue des besoins des grands
maitres et de leur situation; ils prennent en
exemple l'expérience d'un joueur titré, ou
autre, et expliquent comment il a préparé ses
ouvertures ou résolu ses problemes de débuts.
Bien stir, ce que le quasi-débutant cherche dans
ses ouvertures est tres différent de ce dont le
joueur de club, I'amateur occasionnel de I'Inter-
net Chess Club, ou le joueur de tournoi profes-

sionnel a besoin. Dans ce qui suit, je tacherai de
profiter de mon expérience d’enseignant pour
m’adapter a ce facteur.

A quel point PPétude des ouvertures
est-elle importante ?

On entend réguliérement que les joueurs
consacrent trop de temps a étudier les ouver-
tures. Les variantes sur ce théme abondent, et le
probleme prend une signification particuliere
du fait du nombre limité d’heures qu'une per-
sonne moyenne peut consacrer aux échecs. Au
lieu de préter une telle attention aux ouvertures,
notre temps ne serait-il pas mieux employé a
I'étude, par exemple, des milieux de jeu, des
finales ou de la tactique ? Naturellement tous
ces domaines sont liés entre eux et sont, a divers
degrés, essentiels pour s’améliorer. Cela dit,
je crois que 'on verra que cette propension si
calomniée a étudier les débuts n’est finalement
pas si mauvaise. En fait, ce n’est probablement
pas une coincidence si, dans le monde réel, des
joueurs tres expérimentés allant du niveau de
petit maitre a celui de champion du monde
consacrent beaucoup plus de temps a étudier
les ouvertures qu’a toutes les options ci-des-
sus réunies ! I1 me semble impossible d’écar-
ter ce phénomene en le qualifiant d'illusion de
masse chez les joueurs (et leurs entraineurs), ou
de processus allant fondamentalement a l'en-
contre de leurs meilleurs intéréts. Tout d’abord,
I'étude des ouvertures offre un point d’entrée
ordonné vers le domaine plus vaste de I'étude
du milieu de jeu.
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Il est également intéressant de savoir quelles
autres parties du jeu les meilleurs joueurs étu-
dient lorsqu’ils sont loin de I'échiquier. Apres
des années au contact de maitres et de joueurs
professionnels, je dirais que revoir leurs
propres parties, les étudier et écrire a leur sujet
consume la deuxiéme majeure partie de leur
temps aprés la préparation des ouvertures.
Pour autant que je sache, tous les enseignants
de haut niveau recommandent l'analyse auto-
critique de ses propres parties, a laquelle toute
personne désirant progresser devrait accorder
une haute priorité. Mais méme ce processus
incorpore un examen en profondeur des ouver-
tures de ces parties et des positions typiques
qui en découlent. En fait, mes propres priori-
tés d’enseignement a ce sujet sont un peu dif-
férentes s’il s’agit d'un joueur moyen. Outre
les ouvertures, je pense que les exercices com-
portant des problemes tactiques sont la fagon
d’étudier la plus utile, surtout juste avant un
tournoi. Incidemment, la tactique peut étre
utilement reliée avec les ouvertures dont elles
dérivent, et j'essaie de construire des exercices
en ce sens.

Quid des autres domaines de la partie ? Exa-
minons certaines des alternatives a I'étude des
ouvertures. L'une consiste a étudier le milieu
de jeu. Mais dans les échecs modernes, comme
I'ont fait remarquer de nombreux auteurs, le
milieu de jeu est tres souvent subordonné aux
ouvertures. A savoir, quand les joueurs étu-
dient 'ouverture, ils étudient en partie ce que
I'on avait I'habitude d’appeler le milieu de jeu,
et dans certains cas au-dela. La connaissance
de milieux de jeu la plus utile, et la plus facile a
retenir, est liée a des structures thématiques qui
apparaissent souvent. Il est toujours délicat de
savoir ou jouer les piéces et quel peut étre leur
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avenir, mais c’est plus difficile encore quand on
n’a jamais rencontré la structure, ou quelque
chose de semblable, avant. Cette connaissance
s’obtient par l'examen d’ouvertures données,
et peut étre renforcée en rejouant des parties
exemplaires (annotées, de préférence), en com-
parant diverses interprétations et en absorbant
la théorie spécifique. D'importants schémas
d’attaque et tournures tactiques se répéteront,
ce qui sera treés souvent vrai aussi de séquences
tactiques survenant dans des situations sans
lien de parenté. Naturellement, I'étude d'une
série finie d’ouvertures ne peut couvrir la large
diversité de tous les milieux de jeu possibles, et
il est utile de lire des livres traitant dans l'abs-
trait de stratégie. Mais une théorie du milieu de
jeu trop générale tend a étre seulement d'une
maigre utilité dans le jeu sur I'échiquier.

Outre les ouvertures et les milieux de jeu,
on conseille souvent a l'étudiant de travailler
les finales, avec parfois une exhortation a
rester éloigné de la préparation sérieuse des
ouvertures jusqu’a un « plus tard » non pré-
cisé. Quand jai commencé a jouer aux échecs,
il y a quatre décennies de cela, cet avis était
commun et assorti du « fait » que tous les
enfants soviétiques apprenaient les finales en
profondeur avant qu’on leur permette de dis-
puter la moindre partie. Il s'avéra que c’était
un mythe absolu, mais il ne fait aucun doute
que connaitre une série limitée de finales de
base est absolument essentiel au développe-
ment d"un joueur. Ce qui est moins stir c’est de
savoir combien de finales cela implique, a quel
moment il faut les étudier, et combien d’entre
elles seront assimilées par expérience, comme
c’est le cas avec les débuts. Les étudiants a qui
jimpose I'étude de finales passent leur temps a
me dire qu’ils parviennent rarement au stade
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de la fin de partie, et en tout cas pas a une finale
dont le résultat ne soit pas déja clair ; et quand
c'est le cas, elle est généralement décidée par
des moyens tactiques. Cela tient en partie au
niveau de jeu, mais les grands maitres disent
la méme chose, attribuant ce fait aux ouver-
tures compliquées et souvent aigués jouées a
leur niveau. Pour la majorité d’entre nous, le
manque de finales représentant un défi peut
aussi provenir du contrdle du temps raccourci,
qui est maintenant monnaie courante. D’une
facon générale, je pense qu’il y a beaucoup de
sagesse dans le ressenti intuitif de la plupart
des joueurs, selon lequel on peut accorder la
priorité aux ouvertures et aux milieux de jeu
sans mettre en danger ses perspectives de long
terme. Heureusement, la majorité des types de
finales, a part un corpus de positions élémen-
taires standard et récurrentes que tout le monde
devrait connaitre (et dont la connaissance
devrait étre rafraichie périodiquement), sont
celles provenant normalement des ouvertures
que l'on joue. Dans la plupart des ouvertures
traditionnelles, il y a des finales caractéristiques
récurrentes dues a la structure du début. Si on
pense a ses propres ouvertures favorites, on
voit probablement leurs liens avec des finales
représentatives. En fait, les livres spécialisés sur
des ouvertures précises incluront tres souvent
une discussion explicite des finales types récur-
rentes. Donc l'étude sérieuse de parties com-
pléetes avec votre ouverture contribuera beau-
coup a l'amélioration de vos résultats pratiques
en finale, ainsi qu’a développer votre capacité a
réfléchir en finale de fagon générale, ce qui est a
la longue est le plus important.

Soyons clairs : il serait idéal d’avoir le temps
d’étudier les milieux de jeu, les finales et les
ouvertures, en méme temps que les parties de

grands maitres ; et il est difficile également de
contester les bienfaits qu'apporte la résolution
d’exercices tactiques et de problemes, 'annota-
tion de ses propres parties, et le fait de jouer
autant qu’il est possible. Si vous le pouvez,
explorez toutes ces options. Dans le contexte
de ce livre, toutefois, je dirais que la quantité
extraordinaire de temps consacrée aux ouver-
tures par les meilleurs joueurs, jeunes et plus
anciens, reflete I'importance d’une telle étude.
Alors que d’autres types de connaissances sont
nécessaires si vous voulez devenir un joueur
complet, 'étude des ouvertures est le moyen
unique le plus pratique et le plus efficace
pour améliorer votre maitrise de la partie tout
entiere.
Le choix des ouvertures

Avant d’arriver aux méthodes propo-
sées d’étude et de préparation, je tacherai de
résoudre la question a laquelle il est le plus
difficile de répondre de facon un peu précise :
quelles ouvertures devrais-je jouer ? Une fois
qu'un joueur se décide clairement a jouer une
série d’ouvertures, méme provisoirement, les
sections ci-dessous sur la facon de les étudier
et de les préparer prendront une signification
concrete. Bien sfir, il y a des myriades d’ouver-
tures avec des variantes sans fin, et toutes les
suggestions que je pourrais faire seront fonda-
mentalement arbitraires. Néanmoins, jaimerais
fournir quelques exemples concrets pour illus-
trer une vérité générale : votre choix d’ouver-
tures devrait étre fonction de votre niveau de
jeu. Avec cela en téte, je séparerai mes conseils
en larges sections, en distinguant les choix et
objectifs s'appliquant aux joueurs de diverses
forces qui veulent améliorer la préparation de
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leurs ouvertures. Dans chaque section géné-
rale, je subdiviserai le matériel en fonction
du niveau de jeu. Bien sfir, avec des connais-
sances suffisantes, un joueur peut réussir avec
n‘importe quelle ouverture conventionnelle.
Néanmoins, on peut améliorer son jeu plus
rapidement et moins laborieusement en ajus-
tant ses ouvertures au développement des
qualifications nécessaires. Dans cette optique,
la discussion concernant les joueurs les moins
expérimentés sera assez générale, tandis que
pour les joueurs plus avancés, je me pencherai
surtout sur les implications pratiques du choix
des ouvertures. De facon générale, je suggere
d’apprendre une grande variété de positions
types pour améliorer sa force de jeu.

11 est difficile d’estimer son propre niveau et
son degré de sophistication dans le traitement
des situations d’ouverture. Plutot que d’étre
trop sélectif, jai divisé les joueurs en quatre
catégories de capacités tres larges, du niveau le
plus bas, D, jusqu’au plus élevé, A (ces lettres
sont choisies pour minimiser la confusion avec
les nombreuses autres divisions standard de
force aux échecs utilisant aussi des lettres). 11
s’agit naturellement d’approximations et mes
conseils se recouvriront sensiblement de 'une
a l'autre, ce qui fait que votre catégorie précise
n’est pas cruciale :

Catégorie D : débutants, quasi-débutants et
joueurs relativement inexpérimentés (ces der-
niers peuvent par exemple avoir trois années
de jeu régulier ou moins, pas nécessairement
assidu).

Catégorie C: joueurs avec un niveau d’ex-
périence modéré et possédant certaines com-
pétences dans les ouvertures. Ce large groupe
peut inclure des joueurs de club, des joueurs
occasionnels de tournoi et des joueurs réguliers
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en ligne. Les personnes de cette catégorie n’ont
probablement pas assez de temps libre pour
étudier et jouer intensément, ou ils se sont enli-
sés dans la routine, ont pris de mauvaises habi-
tudes, etc.

Catégorie B : joueurs d'une force considé-
rable (disons, 1700 Elo et au-dessus) qui ont
déja un répertoire assez stable et ont travaillé
au moins certaines de leurs débuts en profon-
deur. Mais le niveau général de leurs ouver-
tures est clairement en dessous de quelqu'un
classé quelques centaines de points au-dessus
d’eux, ce qu'illustrent les positions inférieures
dans lesquelles ils tombent souvent.

Catégorie A : joueurs allant de 2000 Elo
jusqu’a environ 2300 Elo, avec les problémes
typiques pour trouver des débuts qui combinent
le désir d’obtenir un avantage d’ouverture avec
un certain degré de sécurité. Je ne serai pas pré-
somptueux au point de donner des conseils sur
leur choix d’ouvertures aux professionnels qui
ont dépassé ce niveau, ce qui fait que cette sec-
tion concerne les amateurs avancés qui sont par
exemple des joueurs de tournois réguliers, des
juniors s'améliorant rapidement, et/ou des per-
sonnes activement plongées dans le jeu en ligne.

Les conseils et les choix de répertoire poten-
tiels que je suggere plus loin sont nécessaire-
ment larges, ne serait-ce que parce qu’ils ne
tiennent pas compte des caractéristiques dis-
tinctives de chacun. Pour affiner, ou décider
lesquels des conseils prodigués ci-dessous
s’appliquent a votre cas, vous pouvez consulter
un enseignant d’échecs. Sinon, un étudiant dis-
cipliné et qui se connait peut prendre ces déci-
sions grace a 'analyse de ses propres parties et
a un peu d’étude. Je serai prudent avant de me
plonger dans des variantes d’ouverture com-
pliquées qui ne se présentent qu’en raison, par
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exemple, d’une partie récente de grand maitre
ou de I'enthousiasme d’un ami. Ce type d’étude
ne peut qu’aider a s'améliorer, bien sfir, mais
n'est sans doute pas la facon la plus efficace
d’utiliser le temps dont vous disposez.

Quelle que soit votre catégorie, les buts les
plus fondamentaux seront évidents : survivre
a l'ouverture sans désavantage sérieux; et
s’emparer d'un avantage suffisant pour mettre
votre adversaire en déroute. A part cela, pen-
chez-vous toujours sur les milieux de jeu et les
finales typiques résultant de votre ouverture.

Enfin, souvenez-vous du fait que je donne
seulement des avis personnels sur la facon de
progresser avec les ouvertures. Suivez votre
instinct, surtout si vous trouvez une méthode
qui marche pour vous et qui vous motive.

1. Choisissez des ouvertures correspondant
a votre niveau de jeu et au temps dont vous
disposez

C’est assez évident, mais certains ensei-
gnhants vous inciteront quand méme a jouer
leurs propres ouvertures, parfois trop sophis-
tiquées. Il est important de s’en tenir a ses
capacités, et de maitriser d’abord les concepts
traditionnels avant de s’essayer a d’exotiques
déploiements de piéces et de pions. Laissez-
moi expliquer cela par des exemples précis. Je
ne vous batirai pas un répertoire complet, bien
slir, mais tacherai de préciser ce qu’il faudrait
faire pour cela.

Les ouvertures pour les joueurs de
catégorie D

Aux joueurs dont l'expérience est tres limi-
tée, je recommande d’utiliser des ouvertures

ou le jeu peut étre trés rapidement clarifié,
souvent avec une certaine simplification. Par-
venir a cela en toute sécurité exige un peu de
travail, car il faudra vous habituer a jouer avec
des lignes ouvertes pour les pieces des deux
camps, mais on ne peut éliminer complétement
le risque dans I'ouverture de toutes les fagons.
Si cette approche ne vous plait pas, il faut au
moins essayer d’occuper le centre et de sortir
rapidement ses piéces, de fagon a viser si pos-
sible des cases centrales. Je pense qu’il est pré-
férable d’éviter les parties de manceuvres, ou la
plupart des pieces demeurent longtemps sur
I’échiquier et ne rentrent pas en contact les unes
avec les autres. A ce niveau, il faudrait étudier
la tactique séparément, et il serait bon de jouer
des débuts d'un caractéere au moins partielle-
ment tactique.

Ce conseil n’a rien de nouveau. Par exemple
les enseignants du monde entier suggerent aux
joueurs inexpérimentés de débuter avec 1.e4.
Avancer votre pion e n’est peut-étre pas origi-
nal, mais vous permet de contrdler la direction
de la partie a un plus grand degré que tout
autre premier coup. Vous rencontrerez certai-
nement la réponse 1...e5 le plus souvent quand
vous jouerez a un niveau de débutant ou de
presque débutant, sur quoi je recommande
d’utiliser des systémes comportant un rapide
d4 pour clarifier le centre au moins en partie
et donner de lair a vos pieces. A cet égard, le
coup le plus usuel 2.%f3 est bon. Par exemple
si les Noirs jouent 2...d6, vous pouvez vous
entrainer a jouer avec plus d’espace par 3.d4.
Les Noirs répliqueront sans doute rarement a
2.3 par 2...5)f6 1a Petrov) a ce niveau, mais la
encore, 3.d4 est une réponse directe convenant
au joueur inexpérimenté, pour jouer 3...exd4
4.e5 (et si les Noirs jouent 4...e4 ou 4...0d5,
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5.%xd4) ou 3..20xe4 4.£2d3, pour se déve-
lopper rapidement. Un autre choix est 2.%)f3
f6 3.9)c3, et si 3..8¢c6 (la partie des Quatre
Cavaliers), 4.2b5 ou 4.d4. Un avantage de ce
dernier choix est que vous pouvez aussi jouer
2.8M3 &6 3.4)c3, sur quoi 3...4)f6 transposera.
La partie des Quatre Cavaliers est un choix
d’ouverture raisonnable quand on débute.

Apres 2.3, 2..4c6 se produira dans la
plus grande partie de vos rencontres. La partie
Ecossaise, 3.d4 (pour jouer 3..exd4 4.%xd4)
est ensuite une premiere ouverture possible,
mais je recommande de poursuivre les pre-
miers temps par le classique et instructif 3.£.c4.
Contre 3...2¢5, tenter de construire un centre
idéal par 4.c3 et 5.d4 est ensuite thématique ;
apres cela, les choses peuvent devenir suffisam-
ment compliquées pour qu’il soit nécessaire de
jeter un coup d’ceil a la théorie et apprendre
des bases ; vous pourriez par exemple utiliser
le chapitre 5 du volume 1 (ou toute autre source
standard). Contre 3...2f6, vous pouvez choisir
4.d3 comme point de départ solide, et ne pas
oublier de roquer et de sortir vos pieces rapide-
ment. 4.d4 comme 4.%)g5 sont plus aventureux,
et requiérent absolument des heures d’étude
sérieuse, comme vous le verrez en consultant
briévement le volume 1, chapitre 6.

La défense Sicilienne, 1.e4 ¢5, est I'ouver-
ture la plus populaire des grands maitres,
mais quand de moindres joueurs 'emploient,
ils jouent généralement des systemes qu’ils
ont mémorisés. Contre elle je recommande de
jouer des coups simples, répondant aux prin-
cipes généraux ; 2.c3 est par exemple logique,
afin de jouer pour s'emparer du centre avec
3.d4, ce qui de toute fagon est ce qu'il faut faire
contre la plupart des coups lents. Une ligne
typique est 2..9f6 3.5 /Hd5 4.d4, et apres
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4...cxd4, 5.%xd4 est un premier systéme com-
mode avec des lignes ouvertes et un dévelop-
pement rapide. Vous pouvez faire suivre par
&\f3, £d3/c4 et 0-0, en déplagant votre Dame
en e4 si elle est attaquée par ...%\c6. Si les Noirs
jouent 2...d5 en réponse a 2.c3, alors 3.exd5
Wxd5 4.d4 ouvrira aussi des lignes ; Df3, £e2
et 0-0 suivent généralement, avec £e3 si néces-
saire. Une possibilité légerement plus avancée
contre la défense Sicilienne consisterait a faire
de l'air au centre grace au Gambit Morra : 2.d4
cxd4 3.c3 dxc3 4.9xc3, comme décrit au cha-
pitre 5 de ce volume ; les débutants devraient
toutefois attendre avant de jouer ce coup, car il
est important d’apprendre la valeur du maté-
riel avant d’expérimenter avec des ouvertures
qui le sacrifient en échange d’autres compen-
sations.

Contre les défenses Francaise et Caro-Kann,
la fagon la plus simple de s’en tenir a la poli-
tique de lignes ouvertes est d’éviter e5 et de
se développer rapidement. Dans la Francaise,
par exemple, une possibilité est 1.e4 e6 2.d4 d5
3.exd5 exd5 4.2d3, suivi de D3 (ou De2) et
0-0. Ou vous pouvez opter pour quelque chose
de similaire en commencant par 3.%c3, en en
jouant 3...2b4 4.exd5 ou 3...5f6 4.exd5 (dans ce
dernier cas les joueurs expérimentés pourraient
grimacer, car cela permet une égalité théorique
trés précoce, mais on peut recommander ce
genre de coups a la fois sains et instructifs a un
plus bas niveau).

Contre la Caro-Kann, la politique d’échange
1.e4 c62.d4 d5 3.exd5 cxd5 4.£.d3, pour jouer la
encore Hf3 et 0-0, est un bon point de départ,
avec la méme philosophie que celle appliquée
a la défense Francaise. Vous ne verrez pas tres
souvent la défense Alekhine, 1.e4 &\f6. Mais si
vous la rencontrez, vous pourriez jouer 2.e5
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Ad5 3.d4 d6 4.3, généralement suivi de £e2
et 0-0. La plupart des autres coups, tels que
1..g6, 1..d6 ou 1..b6, peuvent normalement
étre parés par 2.d4, 3.9c3 et 4.5f3, suivis par
un coup du Fou f1 et de 0-0.

Vous pouvez bien str jouer aussi 1.d4,
l'autre coup central, mais il faudra probable-
ment maintenir une position assez calme, car
se mettre en siireté par le roque prend plus de
temps qu'apres 1l.e4. Une formation solide et
plus ou moins universelle est 2.%f3 et 3.2.f4,
suivis dans la plupart des cas de 4.e3, 5.2¢e2
et 6.0-0. Cela dit, je préférerais plutdt voir mes
éleves trouver leur voie dans des positions
ouvertes ; mais si vous ne sortez pas vivant de
I'ouverture apres l.e4, cette méthode de jeu
avec 1.d4 mérite considération.

Un petit mot d’avertissement : notez que
le répertoire « facile » souvent conseillé aux
Blancs, avec 1.%f3 et une Attaque Est-indienne
(asavoir2.g3,3.£g2,4.0-0 et 5.d3, avec Hbd2 et
e4 a suivre) ne mene pas a une partie ouverte,
ou a un plan clair pour les Blancs. En outre
il encourage un jeu mécanique. De la méme
facon, les enseignants recommandent par-
fois le systeme Colle (avec 1.d4, 2.9f3, 3.e3 et
généralement £d3, 0-0, c3 et bd2), qui peut
aussi étre joué de facon trop automatique,
et ne meéne généralement pas a une position
ouverte. Pour les vrais débutants, I’Attaque
Est-indienne et le systéme Colle ont I'avantage
d’offrir une position stire qui garantit presque
le passage vers des sortes de milieux de jeu
jouables ; ils peuvent constituer une alterna-
tive raisonnable si les autres ouvertures sont
trop intimidantes. Mais apres avoir acquis ne
serait-ce qu'un tout petit peu d’expérience, il
faut absolument se tourner vers un jeu plus
ouvert et moins automatique.

Avec les Noirs, je pense qu'un joueur de
catégorie D ferait bien de jouer classiquement.
Cela signifie jouer 1...e5 contre 1l.e4 et 1..d5
contre 1.d4. En cela, je répeéte encore le conseil
prodigué par les enseignants depuis des temps
immémoriaux. L'idée est similaire a celle de
l.e4 avec les Blancs: cela vous garantit une
forte présence au centre et un développement
relativement rapide. Quand on débute, il est
utile de jouer des positions ot I'on controle
de l'espace. Apres 1l.e4, 1...e5 sert ce but. En
revanche, la défense Sicilienne (1.e4 c¢5) laisse
normalement peu d’espace de manceuvres
et gagne a étre mise de coté en attendant que
les capacités positionnelles se développent. Si
1...e5 ne convient pas, on peut aussi envisager
de répondre a 1.e4 par la défense Caro-Kann
(1.e4 c62.d4 d5) ou la défense Francaise (1.e4 e6
2.d4 d5), qui placent toutes deux le pion d sur la
quatrieme rangée et revendiquent une part du
centre. Elles ont 'avantage d’étre légérement
moins attendues a ce niveau, mais présentent
I'inconvénient de permettre a l'adversaire de
créer des positions assez fermées s’il choisit
de jouer e5. Contre 1.d4, 1...d5 parvient a des
résultats similaires en termes de controle cen-
tral. Il est vrai que 1..9)6 stoppe aussi 2.e4 et
introduit certaines défenses reconnues. Ce der-
nier coup tend toutefois a nécessiter un certain
niveau de sophistication, et le joueur inexpéri-
menté peut facilement se retrouver face a un
large et dangereux centre blanc.

En termes plus spécifiques, supposons que
vous vous décidiez pour 1.e4 e5. Cela nécessite
une préparation assez importante, méme a bas
niveau. Aux échecs, jouer avec les Noirs tend
a exiger plus détude, car on risque un désa-
vantage plus sérieux avec un temps de moins.
Je n‘entrerai pas dans les détails, mais il faut
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savoir comment répondre a diverses ouver-
tures moins courantes mais parfaitement
valables telles que 2.f4 (le Gambit du Roi),
2.d4 exd4 3.c3 (le Gambit Danois), ainsi que
2.8\c3 (la partie Viennoise) et 2.2)f3 &c6 3.4)c3
&6 (la partie des Quatre Cavaliers). C'est plus
facile qu’il ne le parait, car il existe des facons
assez simples de lutter contre elles. Dans le
volume 1 de cette série, j'ai par exemple exa-
miné des réponses assez faciles au Gambit du
Roi, et dans ce volume vous trouverez des sug-
gestions contre le Gambit Danois et la partie
des Quatre Cavaliers. Si vous ne trouvez rien
qui vous plaise ou si j’ai omis de mentionner
quelque chose, vous pouvez regarder des
parties de maitres dans une base de données
ou utiliser une encyclopédie des ouvertures.
Soyez simplement conscients de ce que tous
ces coups sont parfaitement jouables pour les
Blancs et qu’il est impossible de forcer 'avan-
tage contre eux.

En supposant que vous limitiez les diffi-
cultés a 2.%)f3, une option consiste a préserver
votre temps d’étude en jouant quelque chose
de relativement simple comme la défense Phi-
lidor (2...d6). C’est un choix valable, mais qui
vous donne une partie resserrée, ce qui fait
qu’il faudrait envisager de passer a 2..%2)c6
aussi rapidement que possible. Jouer ainsi
exige plus de travail, mais vous apprendra
davantage. Vous devriez maintenant étre
familier avec 3.2c4, et avoir une bonne idée
sur la fagon dont il faut réagir. La encore, réfé-
rez-vous au volume 1 de cette série et/ou a des
sources externes. La ligne la plus respectée
des Blancs est 3.2b5 (I'Espagnole), sur quoi
il est beaucoup plus facile d’éviter les compli-
cations de 3...a6 en jouant 3...2\f6. Puis, apres
4.0-0, vous pouvez opter pour un coup aux
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thémes familiers, tel que 4...£c5.

Vous ne verrez pas trés souvent 1.d4 chez
des joueurs inexpérimentés. Comme indiqué,
1...d5 vous assure une solide présence centrale,
et vous pouvez sortir vos piéces relativement
rapidement pour établir un contrdle du centre.
Si les Blancs jouent le coup le plus important,
2.c4, les joueurs inexpérimentés feront bien
de commencer classiquement par 2...e6, suivi
de .56 et ..&e7 (voir volume 2, chapitre 2).
Des coups plus paisibles tels que 2.%f3 ou 2.e3
posent moins de problemes. Il est logique et
siir de débuter avec 2..5)f6 et 3..e6 (mais si
on peut jouer ..£f5 avant ...e6, le développe-
ment devient encore plus facile). Vous pouvez
ensuite établir une formation avec ...c5, ...2\c6,
..2e7 et ...0-0. Si vous avez confiance en votre
capacité a traiter les positions ouvertes, vous
pouvez jouer ...c5 a vos 3¢ ou 4° coups et créer
des lignes ouvertes.

Enfin, il est important d’employer la procé-
dure « que se passerait-il si ? », que je recom-
mande ci-dessous. A savoir, quand vous étu-
diez des ouvertures, demandez-vous pourquoi
les autres coups que ceux listés ne sont pas
joués. Ce faisant, cherchez les captures ou les
manceuvres tactiques de base. A ce niveau,
vous ne gagnez rien a remporter des parties
en mémorisant des coups, au risque de lacher
un pion ou une piece la minute méme ot 'ad-
versaire joue quelque chose de différent. D'un
autre coté, cela arrivera inévitablement — cela
nous est tous arrivé — alors ne vous découra-
gez pas. Vous serez surpris de voir comment
I'’étude des échecs sous quelque forme que ce
soit améliore votre coup d’ceil et diminue les
erreurs.



