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L'Attaque 150

Introduction

L’Attaque 150 est un systeme blanc visant
tous les joueurs de défense Pirc et de défense
Moderne. Nous examinerons toutes les fagons
quont les Noirs d’atteindre la formation a
laquelle ils aspirent, a partir de ’ordre de coups
de I’Attaque Barry (1.d4 &6 2.5f3 g6 3.4c3
£g7 4.e4 d6 5.2€3) ou autrement. J'ai moi-
méme joué la défense Pirc, pour attirer, tot dans
la partie, les Blancs sur un terrain peu familier.
J'imagine que, tout comme moi, la majorité
des joueurs de club qui essayent la Pirc ou la
défense Moderne le font parce que les grandes
ouvertures plus usuelles les intimident. Par
ce choix, les Noirs ont plus de chances d’em-
brouiller les Blancs par des ordres de coups
aussi divers que difficiles a classifier.

Ce dont les Blancs ont besoin, cest d'une
réponse simple, mais néanmoins efficace, pou-
vant étre utilisée contre n'importe quel systeme
noir. L’ Attaque 150 obéit parfaitement a ce cahier
des charges. Les Blancs dictent la suite des événe-
ments selon leurs propres termes. J'ai le sentiment
que I’ Attaque 150 décourage les Noirs de jouer les
défenses Pirc et Moderne a tous les niveaux. Elle
a été adoptée avec succes par l'élite mondiale :
Kasparov, Anand, Topalov et Léko, pour nen
nommer que quelques-uns. Pour vous ouvrir
l'appétit, voici une jolie victoire des Blancs issue
du choc entre deux super grands maitres.

Léko / Beliavsky
Madrid 1998

1.d4 d6 2.e4 7)f6 3.%)c3 gb 4.2)f3

Nous nous concentrerons sur ce dévelop-
pement de Cavalier car notre ordre de coups
principal est 1.d4 &f6 2.9f3 g6 3.3, qui
assigne d’emblée le Cavalier a f3. Si les Noirs
utilisent I’ordre de coups 1...g6 ou 1...d6, ils doi-
vent aussi étre préparés contre les lignes ot les
Blancs jouent précocement 3 ou 4.

4....2%g7 5.2e3 (D)
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C’est la formation de base des Blancs dans
I’Attaque 150. L"Attaque 150 a semble-t-il été
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baptisée ainsi parce qu'elle était largement uti-
lisée par des joueurs de club et de tournois de
force moyenne en Angleterre (un classement
anglais de 150 équivaut a peu pres a 1800 Elo) et
parce que ses idées étaient assez simples pour
en faire une arme trés dangereuse aux mains
de joueurs moyens. L'idée de base consistait
a échanger les Fous de cases noires et a jouer
pour une attaque de mat a l'aile roi. Elle s’est
beaucoup affinée depuis, mais on retrouve
encore cette situation inhabituelle de grands
maitres et supers grands maitres s’appropriant
les idées de moindres joueurs !

5...c6

5...0-0 est une importante possibilité, que
nous étudierons a la Partie 16.

6.%d2 b5

Méme des joueurs positionnels aiment
utiliser 1’Attaque 150, bien qu’il s’agisse alors
d’un bluff parfois. Les Blancs mettent en place
une formation d’attaque pointant vers l'aile roi
noire, les Noirs répliquent automatiquement
par cette avance offensive a l'aile dame, et les
Blancs peuvent alors virer de bord, roquer a
laile roi et tenter d’exploiter les faiblesses crées
al'aile dame par les avances de pions des Noirs.
Cette fois, ce sont les Noirs qui vont étre per-
plexes et confus !

La raison de cette possibilité est que, bien
que les coups blancs soient directs et agressifs,
ils s'integrent utilement a une grande variété
de plans : les Blancs peuvent étre déterminés a
attaquer le Roi noir, mais n’ont pas briilé leurs
vaisseaux en s’obligeant a le faire.

7.2d3 2g4 8.e5! (D)

8.0h4 est également possible (ce coup est
examiné a la Partie 18, avec de nombreuses
autres options relatives aux coups précédents),
mais le coup du texte est clairement plus
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puissant. L’avance e5 joue souvent un role clé
dans les victoires des Blancs avec l’Attaque 150.
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Ou 8..4Hfd7 9.exd6 £xf3 (9...exd6 10.0-0-0
0-0 11.£h6 donne [linitiative aux Blancs)
10.gxf3 exd6 11.h4 9b6 12.0-0-0 £H8d7 13.£g5
6 14.£2 f4 +, Kharchenko-Borzov, Kiev 2006.

9.5 e4 Hxed

Apres 9..9)d5?! 10.£h6 0-0 11.h4 £xf3?!
(on devrait tenter 11...f5) 12.gxf3 dxe5 (12...f6
13.8xg7 &xg7 14.0-0-0 donne linitiative
aux Blancs) 13.h5 &£f6 14.9xf6+ exf6 15.hxg6
fxgb 16.2.xf8 Wxf8 17.dxe5, les Blancs ont un
grand avantage. La partie Short-Irzhanov,
Olympiades d’Elista 1998, s’acheva ainsi :
17..)d7 18.£.e4 D7b6 19.exf6 Wxf6 20.Whe W7
21.0-0-0 £)f6 22.&xg6 1-0.

10.£xe4 d5

10...a5 11.exd6 exd6 12.h3 £xf313.2xf3d5 £.

11.£d3 £xf3

11..%b6 mena a un gain rapide des Blancs
dans la partie E.Hossain-M. Mohammed
Abdul, Dhaka 2008 : 12.)h4 0-0 13.f4 f6 14.h3
£.e615.f5! fxe5 16.dxe5 d4 17.2.h6 gxf5 18.£.xg7
xg7 19.Wg5+ &f7 20.2xf5 &xf5 21.0xf5 Wc5
22.0-0 1-0.



12.gxf3

La structure de pions des Blancs est compro-
mise, mais ils ont de réelles chances d’attaque a
laile roi.

12...a5

12...Wb6 13.h4 est similaire :

a) 13...h5 est paré par 14.e6.

b) 13...e6 14.h5 &d7 15.0-0-0 c5, et main-
tenant 16.dxc5 Dxc5 17.hxg6 hxg6 18.Exh8+
£&xh8 19.f4 Wa5 est peu clair, Kosten-Cekro,
Zonal d’Escaldes 1998. Les Blancs devraient
plutot tenter 16.hxg6 hxgé 17.Exh8+ £xh8
18.Eh1 0-0-0 19.dxc5 &xc5 20.£d4, avec un
grand avantage di a leur jeu sur la colonne h et
au pion f faible des Noirs.

) 13...4)d7 14.h5 c5, et maintenant :

cl) 15.h6 ££8 16.dxc5 £.

c2) 15.dxc5 &xc5 16.£e2 0-0 17.%xd5 Eac8
18.hxg6 hxgb 19.¥d4 +, Deep Junior-Khalifman,
Dortmund 2000.

c3) 15.c3 bxc3 16.bxc3 a5 17.2b1 Eb8
18.Exb8+ &xb8 19.h6 +, Vyskodil-Skacelik,
Brno 2001.

13.h4 Hd7

13...h5 est correctement paré par le génant
14.e6, et 13...e6 n'a pas semblé bon dans la partie
Kosteniuk-Fliickiger, Bienne 2004 : 14.h5 £d7
15.c4 dxc4 16.8.xc4 b6 17.£d3 5 18.exf6 Wxf6
19.hxg6 hxg6 20.Eg1 Wxf3 21.Wc2 Ehl 22.&d2
£h6 23.8e2 Wxf2 24 Wxco+ Le7 25.Wc5+ &d7
26.2xh6 Exh6 27.Eafl 1-0.

14.h5 Wb6 15.c4

Les Blancs ouvrent un second front pour
l'attaque.

2. L'Attaque 150

15...bxc3 16.bxc3 e6 17.2b1 ¥c7 18. 2 h6 £ 8

11 est clair que ce n’était pas le bon moment
pour roquer avec les Noirs !

19.£g5 Hg8 20.hxg6 hxgé 21.Le2 Le7
22.2xe7 &xe7 23.Wg5+ Le8 24.f4 (D)
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Les Blancs ont une position vraiment domi-
nante et il ne leur reste qu'a trouver la percée
permettant de conclure. C'est ce que le coup du
texte menace, par f5.

24..Wd8 25.Wg3 &f8 26.8bgl Hb8 27.f5
Eb2+

Les Noirs parviennent a donner échec, mais
une seule piece ne suffit pas a créer une attaque.

28.%e3 exf5 29.2xf5 b6 30.£d3 Hcd+
31.2xc4 dxc4 32.Wf4 We7 33.2b1 Wa3 34.2f3
g5

34..Wxc3+35.%g2 g5 36.Wf5 Wxd4 37.e6 est
gagnant pour les Blancs.

35.%c1! 1-0
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