LES FINALES DE FOUS

Les finales de Fous sont un sujet a part
entiere, et ont été traitées dans de nombreux
ouvrages. Mais cest sans aucun doute l'ap-
proche scientifique de Yuri Averbakh, ainsi
que la qualité de son enseignement qui
a permis de rendre le sujet moins aride et
plus accessible. Voici ce que disait Jacques
Lambert (ancien président de la Fédération
Francaise des Echecs) en 1985 lors de la
parution de son ouvrage traduit en frangais
(Finales de Fous aux éditions Hatier) :

«Combien de lieux communs totalement
erronés circulent sur les finales de Fous [...] La
réussite n‘appartient qu’a celui qui est a la fois
animé par la rage de vaincre et soutenu par une
bonne connaissance technique|...] En travaillant
les finales de Fous, vous apprendrez a sauver ou
arracher le plus grand nombre de "demi-points”
pour votre carriere échiquéenne. »

Vous conviendrez que tout ceci est
parfaitement adapté a 'idée méme du livre
que vous tenez entre les mains.

L’approfondissement des finales de
Fous est un travail obligatoire pour tout
joueur désirant atteindre la maitrise.

Cependant, nous nous limiterons ici aux
positions qu’il est utile de connaitre parce
qu’elles reviennent régulierement.

Le Fou a une particularité : il navigue
sur une seule couleur. Il ne peut donc
pas controler 'ensemble de I'échiquier. Le
combat entre Fous de couleurs opposées a

donc une tendance naturelle a se conclure
par la nulle. Parce qu'un Fou ne pourra
pas défendre ce que l'adversaire attaque et
inversement.

Dans un premier temps, nous verrons
les positions de forteresse Roi et Fou et pion
contre Roi (et pion). Nous poursuivrons
sur les positions de Fous de méme couleur
dans lesquelles vous devrez défendre avec
un pion de moins. Nous finirons par les
finales de Fous de couleurs opposées.

Comme vous en avez ’habitude main-

tenant, le texte sera parsemé d’exercices de
survie pratique illustrant le propos.

Forteresses classiques en
finale de Fous
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configuration qu’il
connaitre, le Roi ne peut plus s’approcher :

Sur 1...2f8 2.h6 £e7 3.h7, le pion ne peut
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Gain blanc

1..2b8 2.2c6 a8 3.&b6 b8 4.2f4+

®a8 5.2e3 &b8 6.a7+ La8
- le Fou évolue sur des cases de la

couleur opposée a celle de promotion,
- le Roi de la défense occupe ou rejoin-

dra sans encombre ladite case.
Attention, il faut absolument que les

La position est nulle, car le Fou ne réus-
sit pas a faire sortir le Roi du coin et la case
trois caractéristiques soient présentes. Dans

Le schéma classique du diagramme
c7 est interdite au Roi sous peine de pat.

Cette position revient fréquemment et
c’est une méthode tres efficace de survie.

Les Blancs veulent éviter le pat, mais
rien ne peut l'empécher (1.&c7=; 1.a7=;
possede trois caractéristiques :

- il s’agit d’un pion-tour,

1.2e3
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1.2d6=).

la position suivante, il manque la troisieme

et cela fait toute la différence...
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C'est une autre forteresse avec Roi, Fou
et pion contre Roi, découverte par Ponziani
en 1782.

Les Noirs vont alterner entre b7 et a8.
Lorsque le Roi est en a8, le Roi blanc ne
peut se rendre ni en a6 ni en c6 en raison
du pat, et si le pion bouge, il est pris !

1.2a5 a8 2.&b5 &b7 3.&c5 La8
4.%c6 =.
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Pour illustrer ce théme, nous allons O
suivre une étude de Seyboth :
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Seyboth a b c d e
71908 Nulle!
Les Blancs jouent et font nulle. 6.£3! g3
6...gxf3 7.2 =
Les Noirs menacent de promouvoir le 7.%g2 =
pion g apres £h2, suivi de g1¥. Les Blancs Ou 7.f4, forteresse n° 2 !
doivent donc utiliser les grands moyens : Ya=Ya.

1.d6+! exd6 2.£xd6+! £xd6 3.c5+! Lxc5
(D)
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