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INTRODUCTION

Des ressources
insoupconnées

La beauté du jeu d’échecs réside sfire-
ment dans l'exceptionnelle richesse cachée
dans chaque position. La suivante en est
une démonstration absolument flagrante.

Q
jon
o
o
[0)
—
«Q
=y

N W b OO N

Evaluez cette position !

Comment évaluez-vous cette position ?

Beaucoup diront qu’il s'agit d'un gain
facile pour les Noirs. Mais les apparences
sont trompeuses. Surtout si nous analy-
sons les éléments de la position de maniere
isolée.

D’un c6té, nous voyons le Roi noir qui
peut prendre le pion blanc en deux coups,
et de l'autre c6té, on voit que si le Roi blanc
va en g6 et prend le pion en g7, il ne sera
plus dans le carré du pion f (ou méme h) et

ne pourra donc plus empécher la promo-
tion d'un pion.

Cependant, lorsque le Roi blanc va se
déplacer, les Noirs devront choisir entre
prendre le pion blanc ou avancer 'un des
leurs, mais ne pourront pas faire les deux
a la fois.

C’est cette derniere subtilité qui fait que
la position est nulle apres 1.2&g6!
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En effet, le Roi blanc va étre en mesure
de défendre contre la promotion d'un pion
noir et contre la prise de son pion c en
voyageant sur la diagonale al-h8 :

1.&g6! f5 (essayons de faire Dame)
2.&xg7 f4 3.216 (le Roi se rapproche a la
fois de son pion et menace d’aller prendre
le pion f) 3...&b6 (essayons de prendre le
pion) 4.%e5!! (D)
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Position apres 4.&e5!!

Apres ce coup, les Blancs menacent
soit de prendre en f4, soit de protéger leur
pion par &d6. Apres promotion des deux
Dames, la finale qui survient est théori-
quement nulle malgré le pion de plus des
Noirs...

Voici la solution complete :

1.&g6 f5

1..h5 2.&xg7 hd 3.&xf6 &b6 4.%e5 (le
Roi menace de rentrer dans le carré du
pion noir, et se dirige en méme vers son
pion) 4..h3 5.&d6 h2 6.c7 h1¥ 7.c8%W =; 1...
b6 2.8xg7 15 3.2f6 {4 4. Le5=.

2.&xg7 4

2..%b6 3.2166 f4 4.2e5 3 5.2d6 2 6.c7
1% 7 c8W=,

2..h5 3.&f6 f4 (3..&b6 4.2xf5 Lxc6
5.2¢5 h4 6.%xh4=) 4.2&e6=.

3.216 3 4.2e6 {2 5.c7 b7 6.2d7 f1¥
7.c8W+ =,

La publication de cette étude de Réti,
ainsi que d’autres avec la méme idée, ont
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obligé tous les joueurs d’échecs a porter un
regard nouveau sur les finales et méme sur
les échecs en général.

Cette étude fait prendre conscience que
chaque position cache des ressources insoup-
connées, en défense comme en attaque.

Une analyse hative de la position peut
nous conduire a un jugement erroné. Elle
nous montre également que les éléments
de la position ne doivent pas étre traités de
maniere individuelle, mais bien en relation
les uns avec les autres.

Vous devez toujours avoir un regard
critique sur chaque position et l'analy-
ser en profondeur. Méme si l'intuition est
présente dans notre jeu, elle ne doit pas
devenir maitresse de notre maniere de
jouer. Et les coups que nous devons jouer
sont dictés par l'analyse que nous faisons
au préalable des éléments de la position.

Développez votre intuition !
Développez votre capacité d’analyse !

L’accélération des cadences de jeu
et 'amélioration générale du niveau de
jeu tendent a multiplier les fins de partie
tendues, souvent en cruel manque de
temps.

Ce moment est propice a une baisse
significative du niveau de jeu et de la vigi-
lance. Nous allons voir quelques notions
qui amplifient ce phénomene et également
comment nous pouvons NOus en servir
dans une situation de survie.



Relachement et
griserie du succes

Comme dans tous les sports, un avan-
tage au score provoque toujours un rela-
chement. Les échecs n’échappent pas a cette
regle. Un avantage matériel ou positionnel
nous rend souvent euphoriques et on a le
sentiment que la position peut se gagner
toute seule. Ce relachement ne se maté-
rialise pas forcément par une gaffe, mais il
peut fausser notre calcul et nous amener a
sous-estimer les ressources de l'adversaire.

Dans lexcellent ouvrage Think Like
a Grandmaster (traduit en francais sous
le titre : Confidences sur [l'échiquier aux
éditions Solar’), Alexandre Kotov a rédigé
un chapitre qu’il a intitulé «la griserie du
succes ». Je ne résiste pas a l'envie de vous
montrer ici son premier exemple.

Dans son enfance, au cours d'un
tournoi, il s’était procuré une position
completement gagnante avec les Noirs.

(voir le diagramme suivant)

Il regrettait cependant que son adver-
saire n‘ait pas abandonné, avec une Tour
de moins. Il était certain cependant que
la victoire ne devrait pas étre longue a se
dessiner. D’ailleurs, son adversaire avait
écrit abandon sur sa feuille, 'avait rangée
dans la poche de son veston et arborait un
air résigné !

1. Confidences sur l'échiquier, réédité chez Payot sous le titre
Pensez comme un grand maitre, regroupe en fait des extraits
des ouvrages parus en anglais sous les titres Think Like a
Grandmaster et Play Like a Grandmaster - note de I'éditeur.
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Alexandre Kotov joua donc le coup le
plus évident, la prise du Fou par la Tour.
Aussitot, l'autre Fou fendit l'air et atter-
rit avec fracas sur la case d8! Tout aussi
bruyamment, son adversaire mit en route sa
pendule, apres quoi il défia d'un air vain-
queur le public qui suivait la partie. Puis il
ressortit de sa poche la feuille de partie, y
inscrivit les deux coups et biffa la mention
«abandon ».

En fait, cétait maintenant a Kotov
d’abandonner! (Apres 1...Exf7 2.2d8+
©xd8 3.xf7+, suivi de 4.9)xg5 -+)

Voici donc l'origine de certaines gaffes
énormes : un état euphorique d’autosatis-
faction.

On peut noter également deux éléments
supplémentaires dans la gaffe de Kotov :

e il était frustré que son adversaire n‘aban-
donne pas, nous verrons plus loin
comment ce genre d’émotions (frustra-
tion et colere) affectent notre jeu ;

* Jorsqu’on est dans cet état de griserie,
on a tendance, soit a jouer le coup le
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plus évident, soit a vouloir terminer
la partie par un coup esthétique, par
exemple un sacrifice.

Qu’est-ce que tout cela signifie pour
vous qui voulez apprendre a sauver des
positions inférieures ?

Eh bien, que vous devez vous servir de
ce sentiment !

Plus la partie va durer, plus votre adver-
saire sera susceptible de s’énerver et de se
relacher. C'est justement dans cette phase
que vous — le défenseur — devez étre dans
un état de concentration absolue. C'est en
effet dans ces moments-la qu'une ressource
tactique défensive a pu échapper a la vigi-
lance de votre adversaire.

Comme le disait Alekhine : « il est essen-
tiel pour un fort joueur de faire preuve
d’une attention de tous les instants, si
soutenue qu’elle isole totalement le joueur
du monde environnant. »

Le Zeitnot

Au jeu d’échecs a la pendule, un joueur
est en Zeitnot (de I'allemand Zeit = temps et
Not = pénurie, détresse, urgence) si, proche
du prochain controle de temps, il doit jouer
beaucoup de coups en peu de temps.

Les situations de Zeitnot mettent les
joueurs sous pression et peuvent entrainer
des décisions hatives et des coups approxi-
matifs.

Bien qu’il soit facile et évident de le
souligner, il faut essayer de garder son
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calme pendant ces phases-la.

Si votre adversaire est en Zeitnot avec
un avantage matériel ou positionnel, il y a
fort a parier que la pression temporelle lui
fasse également baisser sa vigilance. Il peut
étre tentant, en pareil cas, d’essayer de jouer
vite ou de tendre des pieges. Il s’agit juste-
ment de ne pas tomber dans ces travers.
Vous ne devez tendre de pieges que dans
une position totalement désespérée.

Si vous devez survivre et que votre
adversaire est en Zeitnot, vous devez
optimiser votre temps pour essayer une
nouvelle fois de trouver les ressources
défensives potentiellement cachées dans
cette position. Nul doute que ces coups
réfléchis mélés au stress de votre adver-
saire vous permettront de vous sortir de
situations difficiles.

Il est possible d’améliorer ce secteur de
jeu a l'entrainement, en jouant des posi-
tions (que vous trouverez dans ce livre, par
exemple) face a I’ordinateur en vous accor-
dant tres peu de temps de réflexion.

Découragement
contre combativité

En survie, on dit que «la faim tue en
quelques semaines, la soif en quelques jours,
le froid en quelques heures, mais la panique
en quelques secondes... »

Sur l'échiquier, 'abandon et la panique
ne vous feront jamais annuler et encore
moins gagner de parties, mais la connais-



