Technique stratégique m Controler le centre

Prend le centre et controler tout I'échiquier...

Les cases les plus importantes de I'échiquier sont les quatre qui se trouvent au milieu.
Cette zone s'appelle « le centre », elle doit occuper toutes nos pensées, surtout en début
de partie. Il faut chercher a contrdler le centre et a y placer ses pieces pour leur permettre
de rayonner dans toutes les directions. Il est rare qu'une attaque puisse réussir sans le
contrdle d’au moins deux de ces quatre cases — et si tu parviens a controler les quatre,
autant dire que tu vas dominer tout I'’échiquier ! L'étape suivante est la compréhension
du « centre élargi», a savoir le carré de seize cases c3-c6-f6-f3 (diagramme ci-dessous).
Ces cases ont une énorme influence sur le centre ; les pieces s’y trouvent généralement
tres bien placées.

Note bien qu’il est généralement avantageux d’avoir plus de pions que l'adversaire sur
les colonnes centrales. C'est ce qu’on appelle une majorité centrale, theme que nous retrou-
verons tres souvent au fil de ce livre.
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Le premier coup de la partie doit agir sur Avec 1.e4, les Blancs ont pris le controle
le centre. Les coups 1.e4, 1.d4, 1.c4 et 1.8)f3 d’une case au centre (d5) et une dans le
ont le méme intérét : celui de contrdler des centre élargi (f5). C’est un excellent coup,
cases centrales dans le camp adverse, e5 d’autant plus qu’il ouvre une porte de
ou d5. sortie pour le Fou en f1.
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Le coup de Cavalier 2.%f3 menace le pion
eb tout en contestant le contrdle de la case

d4. Le développement des pieces de laile-

)
\ =] N NS Na D
o N P el mol B
pan B g G
[ W s [ c[dsenanad
b/mm.,// \ WU R N . &f@
az / /RM_//////a /ml az /// / /&Qm_ﬁ/a_
[0} 7 © 0 < (op] [aV] — m.-. [ee] N~ O Yo} < (0] [a\] -~
3 ® g = ®

11

EeZc
//M/oé? ﬁS 4%3//”.%1 m,.wxrms.v% h?ﬁS 4%3«///@%1
g%.& n SRR gm@/é L
- o =g ///é% %//w@m - g3RE ...//?% S
[0 w3 Bl <3 ?&/N%A%%%
dw@/ﬂ/ L @k e sE dwﬁ/ .
cm ////%Wc S8. o3 c//m//% gw
o|q-a &Gl §<E53 =° \ «\\ WA
i | <l £EER; e | | <380
o0} ~ [(e] Te} <t (ep] [aV] — N_.D/b m..m [ee] N~ © T} < (ep] (e} -~

) ©

g O S3EE:8 g O

17

h

def

C

a
centrale d5 tout en visant le pion vulné-

rable en f7. Ainsi, les Blancs se développent
tout en préparant leur attaque et en limi-
tant les possibilités de leur adversaire.

de l'échiquier. Par contre, le développe-

Les Noirs viennent de défendre le pion e5 Avec 3.£2c4, les Blancs controlent la case
ment de l'aile roi est lent.

par 2..4)c6, qui lutte également pour d4,
une case importante dans la moitié adverse



